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Coordinador Mgz. Carlos Valquez

Objetives generales

La asignatura estard dirigida a los alumnos de la Licenciatura de
fconomia gue aspiren a profundizar el aprendizaje sobre el uso de
métodos cuantitatives. En este curso se profundizard en una de las
herramientas del analisis econdmico mas utilizadas en 1z actualidad:
la Teoria de Juegos.

En general se tratara de que los alumnos puedan:

+ Entender la importancia de factores competitivos y cooperativos
en una wvariedad de problemas de decision, mitro y
macroecondmicos.

= Aprender como e estructuraran esos problemas desde una
perspectiva cuantitativa,

En lo especifico se buscard que 'os alumnos puedan:

= Incorperar conceptos de Teoria de Juegos

« Abordar problemas de teorfa ecandmica utilizando el enfoque de
Tearia de Juegos.

+ Formalizar bajo este enfoque problemas econdmicos.

+ Resolver problemas econdmicos que impliquen [ntereses
competitivos y conflictivos

Frograma Analitico

Unidad N° 1: introduccién a 1a Teorla de los Juegos.

Objetivos Especiflcos: Analizar la utilidad y limitaciones de la teorfa da los jusgos en Economia y
otras drees del conocimiento. Clasificar y esquematizar los tipos de jusgos.

| Contenidos: Conceptos basicos y andlisis histdrico. Clases de juegos: cooperativos y no
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["caoperativos. Aplicaciongs a |a Economia,
Bibllografia;

Pérez, J.; Jimeno, J.L. y Cerdé, E. Capitulo 1. (519.3 P 48464)
Gibbons, R. Capituio 1. {519.3 G 42890}

Unidad N° 2; Representacion de los Juegos

Objetivos Especificos: Emplear &l modo de representacion mas adecuado para cada tipo de jusgo.
Tomar contacto con las ldeas centrales de Juegos cooperativos

Contenidos: Elementos bésicos de todos los juegos. Juegos no cooperativos en forma extensiva.
Juegos no cooperatives en forma normal o esiratégica. Juagos cooparativos: funcidn caractaristica..

Bibliografia:

Pérez, J.; Jimeno, J.L. y Cerdd, E, Capitulo 1. (519.3 P 48464}
Gibbons, R. Capltulo 1. (519.3 G 42890}

Unidad N° 3: Juegos en forma normal y Equilibrlo de Nash en Estrategias Puras

Obletlvos Especificos: Resolver juegos estaticos de informacion completa v perfecta madlante
argumeanias de dominacién, Comprender o significado y alcance del Equilibrip de Nash. Determinar
sl equilibrio de Nash en estrategias puras.

Contenidos: Eliminacidn iterativa de estrategias estrictamente dominadas. Fundamentacion y
definicién del equilibrio de Nash en estrategias puras. Cileulo del equilibrio de Mash: ejemplos.

Bibliografia:

Férez, J.; limeno, J.L. ¥ Cerdd, E, Capituio 2. {519.3 P 4B464)
Gibbons, R. Capitule 1. (519.3 G 42830}

Unidad N° 4: Aplicaciones econémicas del Equilibrio de Nash

Objetivos Especificos: Aplicar los conceptos de solucién y equilibrio aprendidos a las principales
aplicacionas econdmicas,

Contenldos: Modelo de duopolio de Cowurpot, Modelo de duopolle de Bertrand, Mopdelos de
negoclaciéon. Subastas.

Blbllografia:

Pérez, |.; Jimeno, J.L. y Cerdd, E, Capitulo 2. (519.3 P 48464)
Gibbons, R, Capitule 1. {519.3 G 4285G)

Unidad N° §; Estrategias mixtas y Existencia de Equilibrio de Nash

Objetivos Especificos: Resclver juegos estiticos empleande sstrategias mixias. Rasolver juegos
de suma cem aplicando el Teorema de Minimax. Ampliar la definicién de Equilibrio de Nash
ampleande refinamisntos del mismo. Demostrar el Teorema de Nash,

Contenidos: Estrategias mixtas. Equllioric de Nash en estrategias mixtas. Juegos de suma cero.

Teorema del Minimax. £l Teorema de Nash. Refinamientos del equilibrio de Nash.

Catedra: Teoria de los Juegos
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Blaliografia:

Pérez, J.; limenao, 1Ly Cerd, E. Capitulo 3. (519.3 P 48464)
Gibbons, R. Capltulo 1. {519 2 G 42890)

Upidad N*® &: Juegos dindmicos con informacidn completa. €l Equllibrie Perfecto en Subjuegos
Objetlvos Especificos: Definir subjuege y refinar &l concepto de Equilirio de Mash en juegos
dinamicos (psrfeccidn sn subjuegos). Resciver juegos dindmicos con informacion completa y
perfacta o imperfesta medianta induccidn generalizada hacig atrds.

Contenidos: Juegos dindmicos con informacion completa y perfecta. Induccidn hacla atras.
Aplicaciones. Juegos dinamicos con informacion completa e imperfecta. Perfeccidn en subjuegos.
Aplicaciones. Equilibric perfecto en subjuegos.

Bibliogratia:

Pérer, ).; limeno, LL. y Cerdd, E. Capituln 4. {519.3 P 48464)
Gibbons, R, Capitulo 2. (519.3 G 42890}

Unidad N° 7: luegas repetidos

Objetivos Especiflcos: Resolver juegos repetidos una cantidad finka o infinita de veces. Dafinic y
aplicar el concepta de estrategia de gatilla,

Contenidos: Juegos repetidos finitamente. luegos repetidos infinitamente. Aplicaciones.

Bibllografia:

Pérez, ).; limeno, J.L. y Cerdd, E. Capitulo 7. {519.3 P 484564)
Gibbans, R. Caphtule 2. (519.3 G 42890}

Unidad N° §: Juegas bayesianos y Equilibrio Bayesiano

Obfetivos Especificos: Comprender la mativaclén para la existencia del Equilibrio Bayesianog en
juegos con informacidn Incomplets. Representar juegos de informacién Incompleta estiticos y
dindmicos. Determinar el Equilibric Bayesiano en jusgos de sefializacian.

Contenldos: Representacion en forma normal de juegos bayesianns estdticos. €l equilibrio
hayesiane. Introduccién at equilibrio bayesiano perfecto. Equilibric bayesiano perfecto en juegos de
sefializacion. Aplicaciones.

Bibliografia:

Pérez, ).; Jimeno, L.L. y Cerdd, E, Capltulos 5 ¥ 6. [519.3 P 48464)
Gibbons, R. Capitulos 3y 4, (519.3 G 42890)

Unidad N 8: Juegos cooperativos con utifldad transferible

Cbjetivos Especificos: Conooer los conceplos basicos involucrados en los |uegos cooperativos.
Definir los principales conceptos de solucién y aplicarios al contexto de las cienclas aconémicas.

Contenidos: Introduccidn. Definiciones bédsicas: el ndclen; juegos equilibrados, mercados con pagos

laterales. El valor de Shapley: caracterizacidn axiomdtica; splicaciones a las Ciencias Econdmicas; |
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asignacion de costes.

Biblingrafia:

Pérez, I.; limeng, J.L. y Cerdd,

E. Capitulo 8. {519.3 P 48464)

Metodologia de
ensefianza y aprendizaje

Las clases $erdn de cardcter tedrico-practico con asistencia obligatoria
¥ serdn de tefs horas semanales repartidas en tres dias. En ellas el
profesor, tanto como fos alumnos, tendrdn una participacidn activa.
Se prevé que el docente exponga diferentes contenidos, permitiendo
el dislogo v comentarias alrededor de los mismaos,

Para apoyo de los alumnas se prevén clases de consultas y
ejercitacién, no obligatarias, de dos horas semanales.

_— Tipo de Formacion
Practica

Las clases pricticas tienen el objetivo de desarrollar ejercicios
correspondientes a cadz una de las unidades dei programa. El
docente desareollard una serie de ejercicios representativos y gulard a
fos alumnos en la solucidn del resto de las aplicaciones pertinentes.
Las consultas se atienden en una oficine a determinar del
Departamento de Economia y Finanzas en horario a convenir o por
corren electrénlco.

Slistema de evaluacian

Durante el dictade de la materia habrd dos evaluaciones parciales
{con un recuperatorio} sobre los contenidos vistos, los cuales serdn
individuales.

Como aplicacién de los diferentes temas, los alumnos, en forma
grupal, periddicamente presentardn trabajos, los que serdn
evaluades,

De este modo se intenta una evaluacidn continua e integral del
desempefio del alumno.

Ef examen final para los alumnos regulares y libres es escrito de una
duracidn aproximada de dos horas. En el caso de los alumnaos libres se

incluyen demostraciones de tos principales teoremas.,
En el caso de los zlumnos promocionales, deberdn realizar un trabajo

escrito asignado por el profesor y un coloquio ambos de cardcter
individual.

Criterlos de evaluaclén

En los exdmenes parciales y finales y en los trabajos grupales se
intenta determinar el grado de conocimiento adquirido por el alumno
a lc largo del curso lectivo, El estudiante debe mostrar que posee un
manajo raronable de los instrumentos de andlisis utilizados en la
microeconomis.

En el trabajo escritc de promocidn y en el coloquio se Intenta
determinar el grado de conocimiento del tema asignade y de la
totalidad de la materia,
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Condiciones de Los alumnos que aprueben los parciales, sin recuperar ningunc de-
ﬂﬂ"'lﬂ:‘l: y'o ellos, con nota de 6 o superior [alcanzando un promedio superior o
Frcmoe igual 2 7), que hayan asistido 3l menos al 80% de las clases y
aprobado los trabajos prdcticos podrén acceder al régimen de
promocion indirecta. La promocidn indirecta consistird en B
elaboracidn de un trabajo escrito elegido por el profesor el cual
deberd ser defendido en un coloquio.
Los alumnos que no cumptan con todos los requisitos establecidos
dentro del afio en vigencia, podrén adquirir fa condicidn de regular
siempre que hayan aprobado das parciales {tomando en cuenta la
recuperackin), alcanzade e minimo de asistencia v aprobado los
trabajos précticos.
Si no cumplen estas exigencias se los considerard en calidad de
alumnos libres.,
:“‘:‘“‘" de examen Alumnos Regulares y Libres: E} examen es escrito. La duracion del
- examen de los alumnos regulares y libres es de aproximadamente dos
horas. El examen final se ajustard, en lo que respecta a fechas,
numero de llamados y vigencia del programa, entre otros aspectas, a
lo fue estrictamente establezca fa Facultad de Ciencias Econdmicas.
Alumnos Promocionales: El tema de! trabajo final serd asignado por ef
Profesor v el alumno contard con un plazo previamente establecido
para su elaboracién. En oportunidad del coloquio, el profesor
planteard interrogantes sobre el trabajo y otros contenidos de la
materia, a fin evaluar el reconocimiento, la comprension y aplicacién
de diversos conceptos por parte del alumno.
Cronograma de Semana 1: Unidad N2 1
m:d'h Semana 2: Unidad N2 2
Semana 3: Unidad N2 3
Semana 4: Unidad N2 3
Semana 5: Unidad N® 4
Semana 6: Unidad N®R 5
Semana 7: Unidad N2 5
Semana B: Unidad N* 6
Semans 9: Unidad N? 6
Semana 10: Unidad N2 7
Semana 11: Unidad N2 7
Semana 12: Unidad NR 8
Semana 13: Unidad N® By N2S
Semana 14: Unidad N2 9
Plan de integracidn con | | os tépicos desarrollados en la materia se relacionan con materias del
otras asignaturas 4rea de microeconomla y macroecenomia y con otras materias de las
dceas de profundizacion de “Emaresas y Finanzas” y de “Métodos
Cuantitativos” del Plan 2009.
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“Bibliografia General

Pérez, Joaquin; limeno, José Luls y Cerdd, Emilio. Teoria de Juegos-l ¥ =

Pearsan Educacidn, Madrid, 2004. (519.3 P 48454}

Gibbons, Robert. Un Primer Curso de Teoria de Juegos. Antoni Bosch,
editor, Barcelona, 1993. (519.3 G 42890)

Bibliografia General
Complemeantaria

Binmore, K. Playing for Real: a text on Game Theory. Oxford
University Press, New York, 2007 {519.3 B 51012)

Friedman, J.W. Teoria de juegos con aplicaciones a la economia.
Editorial Alianza Universidad, Madrid, 1991, (519.3 F 41401}

Fudenberg, D. y Tirole, ). Game Theory. MIT Press, Cambridge
Massachussetts, 1993. (658.40353 F 41684}

Gardner, R. Juegos para empresarios y economistas. Antoni Sosh
editores, 1% edicicn, Barcelona, 19%9. (658.40353 G 51925)

Kreps, D.M. Curso de Tearia Microecondmica. McGraw Hill, Madrid,
1995, (338.5 K 42283}
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Distribucion de docentes | profesor Adjunto:
PO ahisin Mg. Carlos Vakquez
-
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