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Carga Horari<~ Total 84 horas 

c.trca honoría Teórlea 54 hor.~s 

Citfta horari¡¡ Pr-Utlca 30horas 

Horas semanales 6 horas 

Obllptoria/Etectiva Electiva 

Requisitos de Macroeconomla 1 v Matemática 11 
CorrelatMdad 

Semestre de la carrera gt Semestre 

Ciclo lectivo 2016 

Coordinador Mg. Carlos Valquez 

Objetivos genera les La asicnatura estará di rigida a los alumnos de la Licenciatura de 
Economla que aspiren a profundizar el aprendizaje sobre el um de 
métodos cuant itativos. En este curso s.e profundiurá en un<~ de las 
herramien1as del análisis económico más utilizadas en la actualidad: 
la Teoría de Juegos. 
En gene.ral se tratará de que los alumnos puedan: 

• En1ender la importancia de factores competitivos y cooperativos .-... en una variedad de problemas de decisión, m icro V 
muroeconómicos. 

• Aprender como se estructuraran esos problemas desde una 
perspe,tlva cuantitativa. 

En lo especifico se buscará que tos alumnos puedan: 

• Incorporar conceptos de Teoría deJue¡os 

• Abordar problemas de teorfa económica utilizando el enfoque de 
Teorfa de Juegos. 

• Form<~fizar bajo este enfoque prob~as económicos. 

• Resolver problemas económicos que impliquen Intereses 
¡y 

Programa An;~litlco 

Unldac:l N• 1: Introducción a la Teorla de lO$ Juegos. 

Objethlos EaplH:lncos: Analizar la utilidad y limitaciones de la teorfa de los juegos en Economfa y 
otras áreas del conocimiento. Clasificar y esquematizar los tipos de juegos. 
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oooperatlvos. Aplicaciones a la Economía. 

Blbllo&rafTa: 

Pérel, J.; Jlmeno, J.L y Cerdá, E. capftulo 1. (51.9.3 P 48464) 
Gibbons. R. Capitulo l . (519.3 G 42890} 

Unidad N• 2¡ Representación de los Jue¡os 

ObJellvoa Específicos: Emplear el modo de representación más adecuado para cada tipo de juego. 
Tomar contacto con las Ideas centrales de juegos cooperativos 

Contenidos: Elemefllos básicos de todos los juegos. Juegos no cooperativ<Js en fOrma extensiva. 
Juegos no cooperativos en forma normal o estratégica. Juegos cooperatJYOS: 1unción caracterlstlca .. 

Blblio¡rafla: 

Péret, J.; Jimeno, J.L y Cerdá, E. Capítulo 1. (519.~ P 48464) 
Gibbons. R. Capitulo 1. (519.3 G 42890} 

Unidad N• 3: Jueaos en forma normal v Equillbtlo de Nash en Estrateelas Puras 

Objellvoa Específicos: Resotver juegos estáticos de información completa y perlecta mediante 
argumentos de dominación. Comprender el slgntfloado y alcance del Equilibrio de Nash. Determinar 
el equilibrio de Nash en estrategias puras. 

Conr.nldos: Ellmlnadón iter.ltiva de estrategias estrictamente dominadas. fundamentación y 
deflnkión del equi5brio de Nash en estratesias puras. Cálculo del equHibfio de Nash: eje mplos. 

Bibllopafla: 

Péret,J.; Jimeno, J.l. y Cerdá, E. Capítulo 2. (519.3 P 484641 
Gibbons, R. Capitulo 1. (519.3 G 42890) 

ynldad N• 4: Aplia<lones económicas del Equilibrio de Nash 

ObJellvoa Específicos: Aplicar los conceptos de solución y equilibrio aprendidos a las principales 
apllcac!onas económicas. 

Conr.nldos: Modelo de duopollo de Cournot. Modelo de duopollo de Bertrand. Modelos de 
negociación. Subastas. 

Blbllocr~a : 

Pérez, J.; Jimeno, J.L. v Cerdá, E. Capítulo 2. (519.3 P 48464) 
Gibbons, R. Capitulo 1. (S19.3 G 42890} 

Unidad N" 5: Estratesias mlwtas v blstel'ltia de Equilibrio de Nash 

Objetivos Espe<:lficos: Resolver juegos estáticos empleando esltlltegias mixtas. Resolver juegos 
de suma cero aplicando el Teorema de Mínlmax. Ampliar la definición de Equilibrio de Nash 
empleando refinamientos del mismo. Demostrar el Teorema de Nash. 

Contenidos: Estrategias mixtas. Equilibrio de Nas!\ en estrategias mixtas. Juegos de suma cero. 
Teorema del Mlnimax. El Teorema de Nash. Refinamiento~ del equilibrio de Nash. 
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Blbllopafb: 

Pérez, J.; Jimeno, J.L y Cercfá, E. Capitulo 3. (519.3 P 48464) 
Gibbons, R. Capitulo 1. (519.3 G 42890) 

Unidad N• 6: Juegos dinámicos con Información completa. El Equilibrio Perfecto en Subjuegos 

Objetivos Específicos: Definir subjuego y refinar el concepto de Equilibrio de Nash en juegos 
dinámicos (perfección en subjuegos). Resolver juegos dinámicos con información completa y 
perfecta o imperfecta mediante inducción generali~ada hada atrás. 

Contenidos: Juegos dln~micos con infonmación completa v perfecta. Inducción hacia atrás. 
Aplicaciones. Juegos dinámicos con información completa e imperfecta. Perfección en subjuegos. 
Aplicaciones. Equilibrio perfecto en sub juegos. 

Blbliograffa: 

Pérez, J.; Jimeno, J.L. V Cerdá, E. capitulo 4. (519.3 P 48464) 
Gibbons, R. Capitulo 2. (519.3 G 42890) 

Unidad N" 7: Juegos repetidos 

Objetivos Es.,.clflcos: Resotver juegos repelidos una t:antidad finita o infinita de veces. Definir y 
aplicar el concepto de estrategia de gaflllo. 

Contenidos: Juegos repetidos finitamente. Juegos repetidos Infinitamente. Aplicaciones. 

81bllografia: 

Pérez, J.; Jimeno, J.l. V Cerdá, E. capítulo 7. (519.3 P 48464) 
Gibbons, R. Capitulo 2. (519.3 G 42890) 

Unidad N" 8: Juesos bayeslanos y Equilibrio aayesl~no 

~ Objetivos Espec:lllcos: Comprender la motivación para la eKistencía del Equilibrio Bayesianos en 
juegos con información Incompleta. Representar juegos de información Incompleta estáticos y 
dinámicos. Determinar el Equilibrio Bayesiaoo en juegos de señalización. 

ContenidOS: Representación en forma normal de fuegos bayesianos estáticos. El equilibrio 
bayesiano. lntroducciófl al equilibrio bayeslano perfecto. Equilibrio bayesiano perfecto en juegos de 
señalización. Aplicaciones. 

Bibllografla: 

Pérez, J.; Jimeno, J.L. v Cerdá, E. capitulas S y 6. (519.3 P 48464) 
Glbbons, R. Capítulos 3 y 4. (519.3 G 42890) 

Unidad N• 9; Juegos cooperativos con utilidad tramferlble 

Objetivos EspecificO$: Conocer tos conceptos básicos involucrados en los juegos cooperativos. 
Definir los principales conceptos de solución y aplicarlos al conte)(IO de ras ciencias económicas. 

Contenidos: Introducción. Definiciones b~sicas: el núcleo; juegos equilibrados, mercados con pafiOS 

laterales. El valor de Shapley: caractef¡zaclón axiomática; aDiicaciones a las Ciencias Económicas;. 
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8 ibllo¡rafla: 

Perez, J.; Jlmeno. J.L v Cerdá. E. Capitulo 8. (519.3 P 48464) 

Metodologla de 
•nsellanza y aprendizaje 

Tipo de formación 
Práctica 

Sletema de evaluaclót1 

Criterios de evaluación 

Cátedn1: Teorla de los Juegos 

las clases serán de carácter teórlco·pr6ctico con asistencia obligatoria 
y serán de seis horas semanale$ repartidas en tres dlas. En ellas el 
proH!sor, tanto como los alumnos, tendrán una ¡qrtícipoción activa. 
Se prevá que el docente exponga diferentes contenidos, permitiendo 
el diálogo v comentariOs alrededor de los mismos. 
Para apoyo de les alumnos se prevén clases de consultas v 
ejercitación, no obligatorias, de dos horn semanale.s. 

las clases prácticas tienen el objetivo de desarrollar ejercicios 
correspondientes a cada una de las unidades del progn~ma. El 
docente desarrollará una serie de ejercíciO$ represent.;¡tivos v guiar~ a 
los alumnos en la solución del resto de las aplicaciones pertinentes. 
Las consultas se atienden en una oficina a determin~r del 
Departamento de Economla v Finanzas en horario a convenir o por 
correo elecLr6nlco. 

Durante el dictado de la materia habrá dos evaluaciones pard ales 
(con un recuperatorio} sobre los contenidos vistos, los cuales serAn 
individuales. 
Como aplicación de los diferentes temas, los alumnos, ell forma 
grupal, periódicamente presentado trabajos, los que serán 
evaluados. 
De este modo se intenta ur>a evaluación continua e integral del 
dese m pello del alumno. 
El ex11men final para los alumnos regulares y libres es escrito de una 
duración apro)(imada de dos horas. En el caso de los alumnos libres se 
Incluyen demostraciones de los principales teoremas. 
En el caso de los alumnos promociona tu, deber4n realizar un '"~jo 
escrito asignado por el profesor v un coloquio ambos de carácter 
Individual. 

En los edmenes pardales y fmales v efl los trilbajos grupales se 
Intenta determinar el grado de conocimiento adquirido por el alumno 
a lo largo del curso lectivo. El estudiante debe mostrar que posee un 
manejo ratonabte de los instrumentos de análisis utilizados en la 
m icroeconomla. 
En el trabajo escrito de promoción y en el coloquio se Intenta 
determinar el grado de conocimiento del tema uignado V de la 
totalidad de la materia. 
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Condic:lones de Los alumnos que ~ tos parci.lles, sin recuperar nln¡uno ~ " 
r.gularidad y/o ellos, c.on IlOta de 6 o superiM (alc.anZ<Jndo un prOMedio superior o 
Promoción llulll a 7), que hayan asistido al menos al ~ M lis da$e¡ Y 

aprobado los tra.,.jos prácticos podr~n •e«der al rigimeft de 
promoción lndlrecn. la promoción Indirecta c:onslsti~ en la 
elaboración de un tra.,.jo escrito elegido por el profesor el cual 
deberá ser defendido en un <:oloquio. 

Modalidad de examen 
lirwll 

Cronogqma de 
Ktlvid.cles de la 
••19n•wra 

Plan de Integración con 
otr .. llllgnaturu 

C'tedre: Teoria de los Juegos 

los alumnol que no cumplan con todos los requisitos establecidos 
dentro del allo en vigencia, podrán adquirir la condición de regular 
siempre que hayan aprobado dos partliles (tomando en cuenta la 
recuperación), llcan•ado el mlnlmo de .slstencla v apro.,.do los 
triba)os príctlc.os. 
SI no cumplen estas I!XIgenáas se los conslderarj tn calidad de 
alumnos Nbres . 

Alumnos Recuttres y Libres: El examen es e.scríto. L• duración del 
e~men de los alwnnos regulares y libres ts de aproximadamente dos 
horas. El examen fln;¡l se ajustará, en lo que respecta 1 fechas, 
número de llamados y vl¡encia del programa, entre otros IISpectos, a 
lo que estrlct1mente establezca la Facultad de Clenclas Económicas. 

Alumnos Promoclonales: El tema del trabajo flnal ser.6 :ulsnedo por el 
Profesor y el alumno contaril con un pluo prevl•mente establecido 
para su elabor~clón. En oportunidad del coloquio, el profesor 
pl•ntear6 lnteN'Ocantes sobre el trabajo v otros contenidos de la 
maw.~. a r111 ev~luar el reconocimiento, la comprensión y aplicación 
dt" ~ conc.pt05 por parte del all.mno. 

~m~ 1: Unidad Nt 1 
Stm~ 2: Unidad Nt 2 
Semana 3: Unidad NR 3 
Seman• 4: Unidad NR 3 
Semana S: Unidad NR 4 
Sem•n• 6: Unidad N• 5 
Stm•n• 7: Unidad NI S 
S.m1n1 8: Unidad NI 6 
Sem1n1 9: IJnldad NI 6 
Semana 10: Unidad NI 7 
Semana 11: Unldld NI 7 
StTrwln1 U : Uni<Ud NI 8 
Semana 13: Unldld N• 8 y NI 9 
Semana 14: Unidad Nt 9 

Los tópicos desarrollados en la materia se rtlatíonan con materias del 
6rea de mlcroeconomla y macroeconomía y con otru materias de las 
~reas de profundización de "Empresas v finanzas" v de "M'todos 
Cuantltatlvus" del Plan 2009. 
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Blbliografla GenHal Pérel, Joaquin; Jimeno, José lois v Cerdá, Em~io. Teorí~ de Juegó~ 
Obligatotla Pearson Educación, Madrid. 2004. (519 .. 3 P 48464) 

Gibbonl, Robert. Un Primer Curso de Teoria de Juegos. Antoni Bosch, 
editor, B;~rcelon;~, 1993. (519.3 G 42890) 

6iblíografla General Binmore, K, Playlng for Real: a tekt on Game Theory. Oxford 
Complementa na Universlty Press, New York, 2007 (519.3 8 51012) 

Friedman, J.W. Teoría de juegos con aplicaciones a la economía. 
Editorial Alianza Universidad, Madrid, 1991. (519.3 F 41401) 

Fudenberg. o. y nrole, J. Game Theory. MIT Press .• Cambridge 
Massechussetts, 1993. (658.40353 F 41684} 

Gardner, R. Juegos para empresarios y economistas. Antoni Sosh 
editores, 11 edición, Barcelona, 1999. (658.40353 G 51925) 

Kreps, O.M. Curso de Teoría Microeconómica. MtGraw Hlll, Madrid, 
199S. (338.5 K 42283) 

Dlatrlbuclón de cfocentee Profesor Adjunto: 
por división Mg. Carlos Valq uez 
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